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ΘΕΜΑ 1ο  

A) Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθµό καθεµιάς από τις 

παρακάτω προτάσεις 1-10 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι 

σωστή, ή τη λέξη Λάθος, αν είναι λανθασµένη.  

1. Σκοπός της ταξινόµησης των στοιχείων ενός πίνακα είναι να 

διευκολυνθεί στη συνέχεια η αναζήτηση. 

2. Η επιλογή του καλύτερου αλγόριθµου ταξινόµησης 

εξαρτάται κυρίως από το πλήθος των στοιχείων του πίνακα και την 

αρχική τους διάταξη. 

3. Οι πίνακες επεκτείνουν τις δυνατότητες του προγράµµατος. 

4. Η ολίσθηση ενός αριθµού προς τα αριστερά ισοδυναµεί µε 

πολλαπλασιασµό του αριθµού επί 2. 

5. Οι εκφράσεις διαµορφώνονται από τους τελεστέους, που 

είναι σταθερές και µεταβλητές και τους τελεστές. 

6. Η εντολή Αλγόριθµος είναι δηλωτική εντολή ενώ η εντολή 

∆ιάβασε είναι εκτελεστέα εντολή. 

7. Σε ένα διάγραµµα ροής η έλλειψη δηλώνει την είσοδο ή την 

έξοδο στοιχείων. 

8. Ο όρος αλγόριθµος χρησιµοποιείται για να δηλώσει 

µεθόδους για τη διατύπωση προβληµάτων. 

9. Οι εντολές σε γλώσσα µηχανής εκτελούνται αµέσως από τον 

υπολογιστή. 

10. Ο δοµηµένος προγραµµατισµός περιορίζει την χρήση της 

εντολής Go To. 

Μονάδες 10  



 

 

B) ∆ίνεται το παρακάτω τµήµα αλγορίθµου: 

Χ� 5 

Όσο Χ < 10 επανάλαβε 

Χ� Χ + 2 

Υ � Χ ^ 2 

Εµφάνισε Υ 

 Τέλος_Επανάληψης 

 

Να µετατραπεί σε ισοδύναµο µε τη χρήση της δοµής Για...από ... 

µέχρι 

Μονάδες 5  
 

C) Τι ονοµάζεται αρχείο και που χρησιµοποιείται; Πως 

ονοµάζονται τα στοιχεία ενός αρχείου; 

Μονάδες 5 
 

D) ∆ίνονται τα στοιχεία της Στήλης Α, της στήλης Β και της 

στήλης Γ 

Στήλη Α Στήλη  Β Στήλη Γ 

Γλώσσα 

Προγραµµατισµού 

Είδος 

Προγραµµατισµού 

Τοµέας 

Εφαρµογής 

A) PL1 i).∆ιαδικασιακή 1) Εµπορικές 
εφαρµογές 

B) FORTRAN ii).Συναρτησιακή 2) Επιστηµονικές 
εφαρµογές 

C) COBOL iii).Μη διαδικασιακή 3) Λειτουργικά 

Συστήµατα 

D) PASCAL iv). Αντικειµενοστραφής 4) Γενικής Χρήσης 
E) C  5) Επιστηµονικές 

και εµπορικές 

εφαρµογές 

F) JAVA  6) ∆ιαδίκτυο 

G) LISP  7) Τεχνητή 

Νοηµοσύνη 

H) BASIC   



 

 

I) PROLOG   

J) C ++   

 

Για κάθε µία από τις γλώσσες προγραµµατισµού της στήλης Α  να 

αντιστοιχίσετε το είδος του προγραµµατισµού που υποστηρίζει  

και τον τοµέα εφαρµογής της. Προσοχή: περισσότερα από 1 

στοιχεία της Α αντιστοιχίζονται στα ίδια στοιχεία είτε της Β είτε 

της Γ στήλης, και επίσης κανένα από καµία στήλη δεν περισσεύει. 

Μονάδες 20  

 

ΘΕΜΑ 2ο  

∆ίνεται το παρακάτω τµήµα προγράµµατος και τα 

υποπρογράµµατα: 

.... 

Χ � 104 

Υ � 2 

ΟΣΟ Χ > Υ ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 

 ΚΑΛΕΣΕ ΥΠ1 ( Υ, Χ, Ζ) 

 ΓΡΑΨΕ Χ, Υ 

 ΑΝ Χ MOD Y = 0 TOTE 

  Ρ � ΥΠ2 ( Χ, Υ, Ζ) 

 ΑΛΛΙΩΣ 

  Ρ � (Χ + Υ) DIV 2 + Z 

 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

 ΓΡΑΨΕ Ρ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

... 

∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ ΥΠ1 ( Α, Β, Γ) 

.... 

ΑΡΧΗ 

 Α � Α*2 

 Β � Β DIV 2 

 Γ � Α + Β 

 ΓΡΑΨΕ Α, Β, Γ 



 

 

ΤΕΛΟΣ_∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

 

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΥΠ2 ( Κ, Λ, Μ) : ΑΚΕΡΑΙΑ 

.... 

ΑΡΧΗ 

Κ � Κ+1 

Λ � Λ +2 

Μ � Κ * Λ 

ΥΠ2 � ( Κ + Λ + Μ ) DIV 3 

ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 

 

Να γράψετε στο τετράδιό σας τι τυπώνεται µε την εντολή ΓΡΑΨΕ 

όπως αυτή εκτελείται κατά τη διάρκεια του κυρίου προγράµµατος 

αλλά και της διαδικασίας. 

Μονάδες 20   

 

ΘΕΜΑ 3ο  

∆ύο φίλοι παίζουν ένα παιχνίδι µε χαρτιά. Χρησιµοποιούν γι αυτό 

το σκοπό µόνο τα φύλλα: δέκα, βαλές, ντάµα, ρήγας. Ο ρήγας 

κερδίζει όλα τα άλλα φύλλα, η ντάµα κερδίζει το δέκα και το 

βαλέ, ο βαλές κερδίζει το δέκα. Νικητής του παιχνιδιού 

αναδεικνύεται εκείνος που έχει τους περισσότερους πόντους σε 

όλο το παιχνίδι. Το παιχνίδι τερµατίζει όταν και οι δύο παίχτες 

συµφωνήσουν να τελειώσει. 

A. Να γίνει πρόγραµµα το οποίο: 

1. ∆ηµιουργεί πίνακα Χ, 4 θέσεων όπου στην πρώτη θέση 

εκχωρείται το δέκα, στην δεύτερη θέση εκχωρείται ο βαλές 

στην τρίτη θέση εκχωρείται η ντάµα και στην τέταρτη θέση 

εκχωρείται ο ρήγας. 

2. Σε κάθε γύρο 

a. ∆ιαβάζει το χαρτί του 1ου  παίχτη 

b. Καλεί υποπρόγραµµα µε είσοδο το χαρτί του 1ου  

παίχτη και τον πίνακα Χ και έξοδο τη θέση του 

χαρτιού του 1ου  παίχτη στον πίνακα Χ 

c. ∆ιαβάζει το χαρτι του 2
ου

  παίχτη. 



 

 

d. Καλεί το προηγούµενο υποπρόγραµµα ώστε να έχει 

πλέον έξοδο τη θέση του χαρτιού του 2
ου

  παίχτη 

στον πίνακα Χ 

e. Καλεί υποπρόγραµµα µε είσοδο τη θέση του χαρτιού 

του 1
ου

  παίχτη, την θέση του χαρτιού του 2
ου

 παίχτη 

και έξοδο τους πόντους του 1
ου

 παίχτη και τους 

πόντους του 2
ου

 παίχτη. Θεωρήστε 10 πόντους 

παίρνει κάθε φορά ο νικητής, 0 πόντους ο ηττηµένος 

και 5 πόντους στον καθένα για την ισοπαλία. 

f. ∆ιαβάζει την επιλογή κάθε παίχτη για συνέχεια (Ναι 

/ Όχι) και τερµατίζει κατάλληλα το παιχνίδι. 

3. Υπολογίζει και τυπώνει τον αριθµό του παίχτη που 

νίκησε στο παιχνίδι ή 0 για την ισοπαλία. 

 

B.  

1) Να γραφεί το υποπρόγραµµα του ερωτήµατος Α2b 

2) Να γραφεί το υποπρόγραµµα του ερωτήµατος A2e 

 

Σηµείωση: ∆εν απαιτείται έλεγχος εγκυρότητας των δεδοµένων 

εισόδου 

Μονάδες 20 

  

ΘΕΜΑ 4ο  

Στο κέντρο της Αθήνας υπάρχουν 50 θέατρα, τα οποία για κάθε 

ένα από τα 8 τελευταία χρόνια και για κάθε µήνα κάθε θεατρικού 

έτους ( 9 µήνες έχει το θεατρικό έτος) συγκεντρώνουν τα έσοδα 

από τις παραστάσεις τους. Το υπουργείο πολιτισµού αποφάσισε να 

σταµατήσει την επιδότηση στα 25 θέατρα που θα έχουν τα 

παρουσιάσει τα λιγότερα έσοδα την τελευταία 8 – ετία. 

Να γράψετε αλγόριθµο ο οποιος: 

A) Για κάθε θέατρο 

1) ∆ιαβάζει το όνοµα του 

2) Για κάθε χρόνο διαβάζει τα µηνιαία έσοδά του, ελέγχοντας 

την εγκυρότητα τους ώστε να είναι θετικά και τα τοποθετεί 

σε πίνακα Εσοδα [8,9]. 



 

 

3) Υπολογίζει και τυπώνει για κάθε χρόνο, τον µήνα µε τα 

περισσότερα έσοδα 

4) Υπολογίζει τα συνολικά έσοδα του θεάτρου και τα 

αποθηκεύει σε πίνακα. 

 

B) Υπολογίζει και τυπώνει τα ονόµατα των θεάτρων που δεν θα 

πάρουν επιδότηση 

 

Μονάδες 20  

 

Οδηγίες προς υποψηφίους 
1. Στο τετράδιο να γράψετε µόνο τα προκαταρκτικά 

(ηµεροµηνία, εξεταζόµενο µάθηµα). Να µην αντιγράψετε 

τα θέµατα στο τετράδιο.  

2. Να γράψετε το ονοµατεπώνυµό σας στο πάνω µέρος των 

φωτοαντιγράφων, αµέσως µόλις σας παραδοθούν. Καµιά 

άλλη σηµείωση δεν επιτρέπεται να γράψετε.  
3. Κατά την αποχώρησή σας να παραδώσετε µαζί µε το 

τετράδιο και τα φωτοαντίγραφα.  

4. Να απαντήσετε στο τετράδιό σας σε όλα τα θέµατα.  

5. Να γράψετε τις απαντήσεις σας µόνο µε µπλε ή µόνο µε 

µαύρο στυλό διαρκείας και µόνον ανεξίτηλης µελάνης.  
6. ∆ιάρκεια εξέτασης: τρεις (3) ώρες µετά τη διανοµή των 

φωτοαντιγράφων.  

7. Χρόνος δυνατής αποχώρησης: µετά τη 10.00΄ πρωινή.  

 

ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ  

ΤΕΛΟΣ ΜΗΝΥΜΑΤΟΣ 
 

 


