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 ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
 
 

ΘΕΜΑ Α  ( Μονάδες 40 ) 
 

Α1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθµό καθεµιάς από τις παρακάτω 
προτάσεις 1-5 και δίπλα τη λέξη Σωστό, αν είναι σωστή, ή τη λέξη Λάθος, 
αν είναι λανθασµένη.  

1. Οι λειτουργίες της εισαγωγής και της διαγραφής μπορούν να εφαρμοστούν 
σε ένα πίνακα. 

2. Η Θεωρητική και η Αναλυτική είναι 2 από τις σκοπιές υπό τις οποίες 
μελετά η Πληροφορική τα δεδομένα. 

3. Τα αρχεία είναι ειδικές δομές για την αποθήκευση των δεδομένων στην 
κύρια μνήμη. 

4. Οι δυναμικές δομές αποθηκεύονται σε συνεχόμενες θέσεις μνήμης. 

5. Η χρήση πίνακα είναι απαραίτητη αν τα δεδομένα που εισάγονται σε ένα 
πρόγραμμα πρέπει να διατηρούνται στη μνήμη μέχρι το τέλος της 
εκτέλεσης 

Μονάδες 10 
A2.Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: 
 
Για i από 1 μέχρι 5 
 Για j από 1 μέχρι 5 
  Αν (i+j) mod 2 = 0 τότε 
   Α[i,j]  i*j 
  αλλιώς 
   Α[i,j]  (i+j) * 2 - 1 
  Τέλος_αν 
 Τέλος_επανάληψης 
Τέλος_επανάληψης 

 

 
 

Α 1 2 3 4 5 

1      

2      

3      

4      

5      

Ποια θα είναι η τελική μορφή του πίνακα του σχήματος, μετά την εκτέλεσή 
του; 

Μονάδες 5 

 
Α3.  
α) Ο πίνακας  ΠΡΟΪΟΝ [100,3] περιέχει αποθηκευμένες πληροφορίες για 
τα προϊόντα ενός καταστήματος ρούχων ως εξής: 
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Στην πρώτη στήλη περιέχει το είδος-όνομα του προϊόντος, π.χ. μπλούζα, 
παντελόνι, ζακέτα, μπουφάν κ.λ.π. 
Στη δεύτερη στήλη περιέχει το χρώμα του προϊόντος π.χ. κόκκινο, 
άσπρο, μαύρο κ.λ.π. 
Στην τρίτη στήλη περιέχει το μέγεθος του προϊόντος π.χ. S, M, L, XL 
Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθμούς (1) έως (3) και δίπλα MONO 
αυτό που αντιστοιχεί στις παρακάτω εντολές, ώστε να εισαχθούν από το 

πληκτρολόγιο τα παραπάνω στοιχεία στον πίνακα ΠΡΟΪΟΝ. 
 

ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 100 
 ΓΡΑΨΕ ‘Εισάγετε είδος-όνομα’ 

ΔΙΑΒΑΣΕ  ....... (1)........ 
ΓΡΑΨΕ ‘Εισάγετε χρώμα’ 
ΔΙΑΒΑΣΕ  ....... (2)........ 
ΓΡΑΨΕ ‘Εισάγετε μέγεθος’ 
ΔΙΑΒΑΣΕ  ....... (3)........ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
Μονάδες 3 

 
β) Να γραφούν σε ΓΛΩΣΣΑ οι εντολές που ανταλλάσσουν τα στοιχεία της 
δεύτερης γραμμής με εκείνα της πέμπτης γραμμής ενός πίνακα 
ακεραίων 5x6. 

Μονάδες 4 
 
Α4. Έστω ο μονοδιάστατος πίνακας Α: 

 

   

Α 

 

Να σχεδιάσετε τον πίνακα Β[6] μετά την εκτέλεση των παρακάτω εντολών: 
 
 

1. Β[Α[6] ] ← Α[2] - Α[1]                        
 

2. Β[Α[6] + Α[2]] ← Α[Α[4]] + 2                     
 

3. Β[Α[1] + Α[4] – Α[8]] ←Α[5] DIV A[2]       
 

4. Β[Α[5] DIV 3] ← A[1] MOD 2               
 

5. B[A[3] MOD A[5]] ← A[4] + 10    
6. B[Α[5] – Α[2]] ← Α[7] + Α[8]              

Μονάδες 9 
 

Α5. Να αναφέρετε και να εξηγήσετε τις σκοπιές από τις οποίες μελετά η 
πληροφορική τα δεδομένα. 

Μονάδες 9 
 

  

1 2 3 4 5 6 7 8 

5 2 3 8 7 4 10 12 
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ΘΕΜΑ  Β  ( Μονάδες 20 ) 
 
Β1.Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα σε γλώσσα:  
 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Α  
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ  

ΑΚΕΡΑΙΕΣ: x, n, m, pow, z  
ΑΡΧΗ  

 
ΔΙΑΒΑΣΕ x,n  
m ←n  
pow ←1  
z ←x  
ΟΣΟ m > 0 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ  

ΟΣΟ ( m MOD 2) = 0 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ  
m ←m DIV 2  
z ←z * z  

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  
m ←m-1  
ΓΡΑΨΕ pow  
pow ←pow*z  

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  
ΓΡΑΨΕ pow  
 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ  

 

 Να κατασκευάσετε το ισοδύναμο διάγραμμα ροής του προγράμματος Α.  
  Μονάδες 10  

 

Β2. Να μετατρέψετε το παρακάτω διάγραμμα ροής σε ψευδοκώδικα (σε 
αλγόριθμο). 
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ΘΕΜΑ Γ  ( Μονάδες 20 ) 
 
Στους Ολυμπιακούς αγώνες, για το αγώνισμα «110 μέτρα μετ’ εμποδίων» 
καταγράφεται η επίδοση (σε δευτερόλεπτα) του κάθε αθλητή. Τιμής ένεκεν, 
πρώτος αγωνίζεται ο περσινός πρωταθλητής. Να γράψετε πρόγραμμα 
το οποίο:  
 

Γ1. Να ζητάει το ρεκόρ αγώνων και να το δέχεται, εφόσον είναι θετικό και 
μεγαλύτερο των 10 δευτερολέπτων. (δηλαδή να γίνεται έλεγχος εγκυρότητας)  

Μονάδες 2  
Γ2. Να ζητάει τον συνολικό αριθμό των αγωνιζομένων και στη συνέχεια να 
ζητάει για κάθε έναν το όνομα και την επίδοσή του σε δευτερόλεπτα με τη σειρά 
που αγωνίστηκε.  

Μονάδες 4  
Γ3. Να εμφανίζει το όνομα του αθλητή με τη χειρότερη επίδοση. 

Μονάδες 4  
Γ4. Να εμφανίζει τα ονόματα των αθλητών που κατέρριψαν το ρεκόρ αγώνων. 
Αν δεν υπάρχουν τέτοιοι αθλητές, να εμφανίζει το πλήθος των αθλητών που 
πλησίασαν το ρεκόρ αγώνων σε απόσταση όχι μεγαλύτερη των 2 
δευτερολέπτων.  

Μονάδες 6  
Γ5. Να βρίσκει και να εμφανίζει τη θέση που κατέλαβε στην τελική κατάταξη ο 
περσινός πρωταθλητής.  

Μονάδες 4  
Σημείωση: Να θεωρήσετε ότι η επίδοση κάθε αθλητή είναι πραγματικός αριθμός, 
ότι κάθε αθλητής έχει έγκυρη επίδοση και ότι όλες οι επιδόσεις των αθλητών 

που καταγράφονται είναι διαφορετικές μεταξύ τους.  
 
 

ΘΕΜΑ Δ  ( Μονάδες 20 ) 
 
Σε ένα διαγωνισμό Πληροφορικής δηλώνουν συμμετοχή 300 διαγωνιζόμενοι. 
Κάθε διαγωνιζόμενος βαθμολογείται σε 8 γραπτές εξετάσεις με ακέραιους 
βαθμούς στη βαθμολογική κλίμακα από 0 έως και 100. 
Να γράψετε πρόγραμμα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο: 
 
Δ1. θα διαβάζει τα ονόματα των διαγωνιζόμενων και θα τα αποθηκεύει σε 
μονοδιάστατο πίνακα ΟΝ[300] και τους 8 βαθμούς που έλαβε κάθε 
διαγωνιζόμενος και θα τους αποθηκεύει στο δισδιάστατο πίνακα ΒΑ[300,8]. Να 
γίνεται έλεγχος εγκυρότητας ώστε ο κάθε βαθμός να είναι από 0 έως 100.  

Μονάδες 3 
Δ2. θα βρίσκει και θα εμφανίζει τον μέγιστο βαθμό στο 3ο μάθημα και τα 
ονόματα όλων των διαγωνιζόμενων που έγραψαν αυτό το βαθμό στο 3ο μάθημα. 

Μονάδες 4 
Δ3. θα βρίσκει το μέσο όρο κάθε διαγωνιζόμενου και θα τον καταχωρεί σε 
πίνακα ΜΟ[300]. 

Μονάδες 3 
Δ4. θα εμφανίζει τα ονόματα των διαγωνιζόμενων και τους μέσους όρους τους 
σε φθίνουσα σειρά ταξινόμησης.  

Μονάδες 5 
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Δ5. θα δέχεται το όνομα ενός διαγωνιζόμενου, και εφόσον αυτός υπάρχει στον 
πίνακα, θα εμφανίζει το μέσο όρο του, διαφορετικά θα εμφανίζει το μήνυμα “Ο 
διαγωνιζόμενος δεν βρέθηκε”.(Θεωρήστε ότι όλα τα ονόματα είναι διαφορετικά 
μεταξύ τους) 

Μονάδες 5 
 

 

ΚΑΛΗ   ΕΠΙΤΥΧΙΑ ! 

  


