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ΜΑΘΗΜΑ Ανάπτυξη Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ 3o Επαναληπτικό Διαγώνισμα 

ΥΛΗ Κεφάλαια 3ο – 9ο   

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 01/ 12/ 2018 

ΟΝΟΜΑΤ/ΜΟ  

ΒΑΘΜΟΣ  

 

Θέμα Α          

A1. Να γράψετε στο τετράδιό σας τον αριθμό καθεμιάς από τις παρακάτω προτάσεις 

1 – 5 και δίπλα τη λέξη ΣΩΣΤΟ, αν είναι σωστή, ή τη λέξη ΛΑΘΟΣ , αν είναι 

λανθασμένη 

1. Ο δείκτης θέσης σε έναν πίνακα μπορεί να είναι πραγματικός αριθμός 

2. Οι δυναμικές δομές υλοποιούνται με πίνακες 

3. Ο μονοδιάστατος πίνακας Α μπορεί να αποθηκεύσει ακέραιους αριθμούς και 

ονόματα. 

4. Οι δομές δεδομένων διακρίνονται σε στατιστικές και δυναμικές. 

5. Αλγόριθμοι + Δομές Δεδομένων = Προγράμματα 

 (Μονάδες 5) 

Α2. 

1. Να γραφούν τα χαρακτηριστικά των στατικών δομών (Μονάδες 4) 

2. Να γραφούν τα χαρακτηριστικά των δυναμικών δομών (Μονάδες 4) 

A3. Δίνεται το παρακάτω ημιτελές τμήμα αλγορίθμου: 

k 1 

ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 4 

ΓΙΑ j ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5 

ΑΝ ... ΤΟΤΕ 

A[k]  i 
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A[...] ... 

A[...] ... 

k  ...+... 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

Να ξαναγράψετε στο τετράδιό σας το παραπάνω τμήμα αλγορίθμου με τα κενά 

συμπληρωμένα, έτσι ώστε για τα μη μηδενικά στοιχεία ενός δισδιάστατου πίνακα ΠΙΝ[4,5] 

να τοποθετεί σε ένα μονοδιάστατο πίνακα Α[60] τις ακόλουθες πληροφορίες: τη γραμμή, τη 

στήλη, και κατόπιν την τιμή του.                                                                                                                        (Μονάδες 8) 

 

A4.    

Δίνεται ο πίνακας Α[10], στον οποίο επιθυμούμε να αποθηκεύσουμε όλους τους ακεραίους 

αριθμούς από το 10 μέχρι το 1 με φθίνουσα σειρά. Στον πίνακα έχουν εισαχθεί ορισμένοι 

αριθμοί, οι οποίοι εμφανίζονται στο παρακάτω σχήμα: 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

10 9    5 4   1 

α. Να συμπληρώσετε τις επόμενες εντολές εκχώρησης, ώστε τα κενά κελιά του πίνακα να 

αποκτήσουν τις επιθυμητές τιμές.  

Α[3]  3 + Α[...]  

Α[9]  Α[...] – 2  

Α[8]  Α[...] – 5  

Α[4]  5 + Α[...]  

Α[5]  (Α[...] + Α[7]) div 2  

(Μονάδες 5) 

β. Να ξαναγράψετε στο τετράδιό σας το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου με τα κενά 

συμπληρωμένα, το οποίο αντιμεταθέτει τις τιμές των κελιών του πίνακα Α (δηλαδή την 1η 

θέση με την τελευταία, τη δεύτερη με την προτελευταία κ.ο.κ.), έτσι ώστε η τελική διάταξη 

των αριθμών να είναι από 1 μέχρι 10.  

Για i από ... μέχρι ...  

temp Α[...] 

Α[...]... 

...  temp 

Τέλος_επανάληψης 

                                                 (Μονάδες 6) 
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A5.    

Σε ένα λύκειο ένας καθηγητής του ΑΕΠΠ για τους 80 μαθητές του ενδιαφέρεται να εκτυπώνει 

τη συχνότητα εμφάνισης των βαθμών που βάζει. Για το λόγο αυτό έχει δημιουργηθεί τμήμα 

προγράμματος το οποίο στον πίνακα Βαθμός καταχωρεί τις βαθμολογίες από το 1 έως το 

20, ελέγχοντας την ορθή καταχώρησή τους και εμφανίζει την συχνότητα εμφάνισης του κάθε 

βαθμού. Να ξαναγράψετε στο τετράδιό σας το παρακάτω τμήμα προγράμματος με τα κενά 

συμπληρωμένα. 

   ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ …… 

 ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

  ΔΙΑΒΑΣΕ Βαθμός[…….] 

 ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Βαθμός[i]>=1 ………… Βαθμός[i]<=20 

   ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

   ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 20  

 ΜΕΤΡΗΤΗΣ[……..] …………. 

    ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

    ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ ……..  

  ΜΕΤΡΗΤΗΣ […………..]ΜΕΤΡΗΤΗΣ[…………..]+1 

   ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

   ΓΙΑ i ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 20    

  ΓΡΑΨΕ “ο βαθμός ”, i, “εμφανίστηκε”, ΜΕΤΡΗΤΗΣ[i],”φορές” 

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

 (Μονάδες 8) 

Θέμα Β          

 
Β1. Τροποποιήστε τον αλγόριθμο της φυσαλίδας έτσι ώστε να γίνει πιο έξυπνος και να 

αντιλαμβάνεται πότε ο πίνακας είναι ταξινομημένος και να σταματά τους ελέγχους.  

     (Μονάδες 10) 
 

Β2. Τροποποιήστε τον αλγόριθμο της σειριακής αναζήτησης ώστε να λειτουργεί βέλτιστα σε 

ταξινομημένο πίνακα αύξουσας διάταξης. 

(Μονάδες 10) 

 Θέμα Γ          

 

Μια εταιρεία Πληροφορικής καταγράφει, για δέκα ιστότοπους, τον αριθμό των επισκέψεων 

που δέχεται ο καθένας, κάθε μέρα, για τέσσερις εβδομάδες. 

Να αναπτύξετε πρόγραμμα το οποίο: 
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Γ1. Να περιλαμβάνει κατάλληλο τμήμα δηλώσεων. Μονάδες 1 

Γ2. Για καθένα από τους ιστότοπους να διαβάζει το όνομά του και τον αριθμό των 

επισκέψεων που δέχθηκε ο ιστότοπος για καθεμιά ημέρα. Δεν απαιτείται έλεγχος 

εγκυρότητας τιμών. Μονάδες 2 

Γ3. Να εμφανίζει το όνομα κάθε ιστοτόπου και τον συνολικό αριθμό των επισκέψεων που 

δέχθηκε αυτός στο διάστημα των τεσσάρων εβδομάδων. Μονάδες 2 

Γ4. Να εμφανίζει τα ονόματα των ιστοτόπων που κάθε μέρα στο διάστημα των τεσσάρων 

βδομάδων δέχθηκαν περισσότερες από 500 επισκέψεις. Αν δεν υπάρχουν τέτοιοι ιστότοποι, 

να εμφανίζει κατάλληλο μήνυμα. Μονάδες 6 

Γ5. Να διαβάζει το όνομα ενός ιστοτόπου. Αν το όνομα αυτό δεν είναι ένα από τα δέκα 

ονόματα που έχουν δοθεί, να το ξαναζητά, μέχρι να δοθεί ένα από αυτά τα ονόματα. Να 

εμφανίζει τους αριθμούς των εβδομάδων (1-4) κατά τη διάρκεια των οποίων ο συνολικός 

(εβδομαδιαίος) αριθμός επισκέψεων στον ιστότοπο αυτό είχε τη μέγιστη τιμή. Μονάδες 9 

 

 

Θέμα Δ          

 
Στο ευρωπαϊκό πρωτάθλημα ποδοσφαίρου συμμετέχουν 16 ομάδες. Κάθε ομάδα 

συμμετέχει σε 30 αγώνες. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο:  

Δ1. Να περιλαμβάνει κατάλληλο τμήμα δηλώσεων. Μονάδες 1 

Δ2. Διαβάζει σε μονοδιάστατο πίνακα ΟΝ[16] τα ονόματα των ομάδων. Μονάδες 1  

Δ3. Διαβάζει σε δισδιάστατο πίνακα ΑΠ[16,30] τα αποτελέσματα σε κάθε αγώνα ως εξής:  

Τον χαρακτήρα «Ν»για ΝΙΚΗ  

Τον χαρακτήρα «Ι» για ΙΣΟΠΑΛΙΑ  

Τον χαρακτήρα «Η» για ΗΤΤΑ  

    και κάνει τον απαραίτητο έλεγχο εγκυρότητας των δεδομένων. Μονάδες 4  

Δ4. Για κάθε ομάδα υπολογίζει και καταχωρεί σε δισδιάστατο πίνακα ΠΛ[16,3] το πλήθος 

των νικών στην πρώτη στήλη, το πλήθος των ισοπαλιών στη δεύτερη στήλη, και το 
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πλήθος των ηττών στην τρίτη στήλη του πίνακα. Ο πίνακας αυτός πρέπει προηγουμένως 

να έχει μηδενισθεί. Μονάδες 6  

Δ5. Με βάση τα στοιχεία του πίνακα ΠΛ[16,3] υπολογίζει και καταχωρεί σε νέο πίνακα 

ΒΑΘ[16] τη συνολική βαθμολογία κάθε ομάδας, δεδομένου ότι για κάθε νίκη η ομάδα παίρνει 

τρεις βαθμούς, για κάθε ισοπαλία έναν βαθμό και για κάθε ήττα κανέναν βαθμό. Μονάδες 3  

Δ6. Εμφανίζει τα ονόματα και τη βαθμολογία των ομάδων ταξινομημένα σε φθίνουσα σειρά 

με βάση τη βαθμολογία. Μονάδες 5 

 

Καλή επιτυχία !!!!! 

 

 
ΟΔΗΓΙΕΣ (για τους εξεταζόμενους) 

 
1. Να γράψετε τις απαντήσεις σας μόνο με μπλε ή μόνο με μαύρο στυλό. Μπορείτε να 

χρησιμοποιήσετε μολύβι μόνο για σχέδια, διαγράμματα και πίνακες.  

2. Κάθε απάντηση τεκμηριωμένη είναι αποδεκτή.  

3. Διάρκεια εξέτασης: τρεις (3) ώρες. 


